POSTANOWIENIA 0GOLNE

AVATAR'owa Liga Linowa (ALL) to cykl rywalizacji wspinaczkowej, trwajacej IV rundy, ktore podzielone na
kilkunastodniowe zmagania, ktore odbeds sie 01-2110.2025, 2910-16.11.2025, 1712.2025-04.01.2026 oraz
21.01-08.02.2026, finat: 01.03.2026 w Hali Wspinaczkowej AVATAR Climbing Gym, przy ul. Sikorki 21A, w
Krakowie.

Wydarzenie dedykowane jest dla kazdego poziomu zaawansowania (odpowiednio do podanego ponizej
poziomu trudnosci drog).

ORGANIZATOR
Organizatorem zawodow jest firma HFL Sp. z 0.0. ul. Sikorki 21a, 31-589 Krakow.

UCZESTNICY

AVATAR' owa Liga Linowa jest przeznaczona dla osob, ktore zostaty zarejestrowane na liscie uczestnikow,
optacity sktadke wpisowa. Osoby niepetnoletnie ponizej 16 r.z. moga wzigc udziat w wydarzeniu wytgcznie
pod opieky rodzicow/opiekunow prawnych. Uczestnicy powyzej 16 rz. musza dostarczy¢ formularz
wypetniony przez rodzicow (dostepny w recepcji oraz na stronie www.myavatar.pl) do organizatora.

Osoby bioragce udziat w zawodach godza sie jednoczesnie na uzywanie i publikowanie wizerunku
wspinaczy na zdjeciach i filmach z zawodow.

FORMULA

WSspinaczka z ling

Na kazdej edycji AVATAR'owej Ligi Linowej pojawi sie 10, odpowiednio oznaczonych, drog o roznych
poziomach trudnosci, ktore Uczestnik moze pokonaé, uzyskujac odpowiednio punkty za dane przejscie.

Poziom trudnosci drog: 5a, Sb, Sc, Ba, Bb, B¢, 7a, 7b, 7c oraz droga dodatkowa (JOKER).

JOKER (droga niespodzianka) to droga, ktorej poziom trudnosci bedzie wybierany i ogtaszany przed
startem kazdej rundy. W kazdej edycji wystepuje inna droga JOKERowa, ktorej poziom trudnosci nie bedzie
znany Uczestnikom.

Kazdy Uczestnik moze pokonac drogi dedykowane AVATAR owej Lidze Linowej w czasie godzin otwarcia
obiektu, tj. PON-PT 7:00 - 23:00, WEEKENDY i SWIETA 9:00 - 22:00 z uwzglednieniem startu edycji
(podane w harmonogramie ponizej).

Drogi dedykowane AVATAR'owej Lidze Linowej maja by¢ pokonywane przez uczestnikow w konkurengji
gtownie na prowadzenie, wyjatkiem beda niektore drogi wedkowe oznaczone przez organizatorow.


http://www.myavatar.pl

PUNKTACJA

ZONE (naklejka z mieczem) - 1pkt (uzycie oznaczonego chwytu tabliczka “ZONE")

TOP (naklejka ze smokiem] - 2pkt

FLASH (naklejka z pierscieniem) - 3pkt (zrobienie drogi w pierwszej probie)

Na zakonczenie kazdej rundy ostatecznym wynikiem jest suma punktow ze wszystkich drog.
FINAL

Finat AVATAR'owej Ligi Linowej odbedzie sie 01.03.2026, zarowno dla kobiet, jak i mezczyzn, po
zakonczeniu AVATARowej Ligi Linowej na podstawie sumy wynikow z 3 najlepszych edycji dla
Uczestnika. Do finatu klasyfikuje sie 10 najlepszych kobiet oraz 10 najlepszych mezczyzn.

HARMONOGRAM

- 01-2110.2025* - RUNDA 1 (START - 0110 od godziny 18:00)

* Runda 1 zostata wydtuzona o 2 dni, ze wzgledu na wytaczenie strefy linowej w dniach 10.10 oraz
11.10 podczas przygotowania i trwania Zawodow Wedkarskich: FANATYK.

- 2910 -16.11.2025 - RUNDA 2 (START - 29.10 od godziny 18:00)

-1712.2025 - 04.01.2026 - RUNDA 3 (START - 1712 od godziny 18:00)

-21.01- 08.02.2026 - RUNDA 3_(START - 21.01 od godziny 18:00)

FINAL: 01.03.2026 (niedziela) godz. 14:00 (godzina jest orientacyjna i moze ulec zmianie, szczegotowe
informacje dot. finatu zostang podane na Social Mediach @avatar_krakow na 3 tygodnie przed finatem oraz
do indywidualnej informacji finalistow). Wstep dla widowni na finat ALL jest bezptatny.

ZGLOSZENIA

Zgtoszenia Uczestnikow odbywaja sie od pierwszego do ostatniego dnia kazdej edycji AVATAR owej Ligi
Linowej, w recepcji obiektu przy ul. Sikorki 21a. Uczestnik sam oznacza przejscia poszczegolnych drog przez
caty czas trwania wydarzenia na publicznej tablicy, wywieszonej w obiekcie, za pomoca, odpowiednich dla
punktacji, naklejek dostepnych do odebrania w recepcji, w odpowiednich kolorach.

WPISOWE

Koszt wpisowego przez caty czas trwania AVATAR owej Ligi Liniowej wynosi 20 z+/runda, ptatne w recepc;i
obiektu przy ul. Sikorki 2la, w Krakowie. Po optaceniu wpisowego Uczestnik otrzymuje naklejke z
Sauronem oznaczajaca udziat w wydarzeniu, ktorg Uczestnik ma za zadanie nakleic przy swoim nicku na
tablicy wynikow (odrebna dla kazdej edycjil.



NAGRODY

Organizator przewiduje nagrody rzeczowe dla 3 najlepszych Uczestnikow (osobna klasyfikacja dla kobiet i
mezczyzn) po rozstrzygnieciu finatu. W kazdej edycji wsrod Uczestnikow Organizator przewiduje
losowanie nagrod rzeczowych.

BEZPIECZENSTWO

Osoby bioragce udziat w rozgrywkach nie powinny mie¢ przeciwwskazan do uprawiania sportow
wysitkowych i powinny poddac sie wczesniej badaniom lekarskim stwierdzajgcym ich dobry stan zdrowia.
Odpowiedzialnos¢ za niewykonanie badan i wynikajace z tego powodu wypadki i konsekwencje prawne
spadaja na Uczestnikow lub ich prawnych opiekunow.

Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajace z udziatu w zajeciach
0s6b chorych oraz za skutki owych wypadkow przed, po i w czasie rozgrywania zawodow. Uczestnicy sg
zobowigzani przestrzegac przepisow bezpieczenstwa i wykonywac polecenia wydawane przez
Organizatorow zawodow.

Organizator zawodow nie zapewnia ubezpieczenia od Nastepstw Nieszczesliwych Wypadkow, ktore
Uczestnik zobowiazany jest zapewni¢ we wtasnym zakresie. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
szkody powstate w wyniku nieprzestrzegania zasad bezpieczenstwa, regulaminu zawodow, regulaminu
obiektow AVATAR oraz polecen wydawanych przez operatorow sciany.

0S0BY OFICJALNE
Organizator: Pawet Grochowalski, Kinga Pezda

Chief routesetter: tukasz Filipiak

POSTANOWIENIA KONCOWE
Ostateczna interpretacja niniejszego regulaminu nalezy do Organizatorow zawodow.


http://www.facebook.com/AvatarMyReality

